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Computacéao é a Ciéncia que estuda Algoritmos. Algoritmos sdo descricdes passo-a-passo da
solucao de problemas a serem executados por uma maquina.

Uma pessoa pode ser vista como uma maquina que memoriza um algoritmo para calcular, por
exemplo, a soma de dois numeros, certamente com menos eficiéncia que uma calculadora.

Sao conhecidas, desde o ensino basico, as descricdes de como extrair raiz quadrada, subtrair,
multiplicar, dividir nUmeros, etc. Essas descri¢des sao algoritmos.

Na Ciéncia da Computagéo, a descricdo do funcionamento de uma maquina chama-se modelo
de computacéao. A solucéo de um problema (algoritmo) pode ser construida para ser executada
na maquina. Assim, nem todo problema tem uma solugdo na maquina(1). A maquina mais
famosa é a de Turing.

Se um problema tem mais de uma solugdo em um modelo de computagédo (um computador,
por exemplo) deve-se usar aquela que otimiza o uso de recursos, como tempo e memodria.

A vantagem de descrever modelos de computacao na linguagem matematica esta na
impossibilidade de leitores interpretarem algoritmos de forma diferente, de forma ambigua, ou
ainda, na possibilidade de construir maquinas que executam algoritmos como, por exemplo, os
computadores e as calculadoras.

O processo cognitivo utilizado pelos seres humanos para encontrar algoritmos para resolver
problemas é chamado de pensamento computacional(2) ou algoritmico. Este processo, que é a
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base da Ciéncia da Computacéao, pode, assim, ser aplicado no ensino de outras ciéncias como
matematica, fisica, quimica, filosofia, sociologia etc., capacitando os estudantes a sistematizar
e organizar a solucéo de problemas. No estudo de algoritmos, conceitos como
abstracao/refinamento, modularizagéo, recursaol/iteracao, etc., podem ser aplicados as outras
ciéncias, ampliando a capacidade de raciocinio na resolucao de problemas, por meio de
processos de aprendizagem metacognitivos, considerados aspectos-chave da inteligéncia(3).
Advogados, por exemplo, podem ler textos e, usando o0 pensamento computacional, extrair
deles fatos e regras, permitindo tirar conclusdes légicas que balizem um parecer irrefutavel.
Varios tipos de procedimentos, como, por exemplo, organizar uma eleigcdo, podem ser
sistematizados na forma algoritmica de maneira a refletir processos cognitivos de resolugéo de
problemas.

O raciocinio computacional € intuitivo no ser humano e se manifesta na idade infantil. Portanto,
a crianga naturalmente raciocina de forma computacional. Por exemplo, uma crianga tem a
capacidade de realizar varias atividades (algoritmos) em paralelo (simultaneamente),
mantendo controle sobre elas. Entretanto, tal capacidade nao é explorada adequadamente na
educacao basica. Como consequéncia, o raciocinio intuitivo (e computacional) se perde ao
longo do desenvolvimento do individuo, a tal ponto que, em geral, um adolescente tem mais
dificuldades de resolver problemas de maneira intuitiva e, consequentemente, de maneira
computacional, do que uma criancga.

Estatisticas brasileiras mostram que a demanda por profissionais de computacéo cresce
exponencialmente a cada ano e as universidades n&o estdo formando profissionais na mesma
proporgao. Para resolver esse problema, faz-se necessario aumentar o interesse por cursos de
computacao nas universidades. Entretanto, isso requer acées de fomento e estimulo que
passam necessariamente pela introdugdo da computagcéao na educagao basica.

Os cursos de Licenciatura em Computagao formam professores para introduzir conceitos de
computacao na educacgao basica, entre outras modalidades de ensino presencial e a distancia.
Além das competéncias pedagdgicas, os egressos dos cursos de Licenciatura em Computacéo
desenvolvem, habilidades e competéncias especificas como analise de requisitos,
especificacao de projetos, desenvolvimento e avaliagdo de software educacional e
desenvolvimento de ambientes virtuais de aprendizagem, de tecnologias educacionais e de
objetos de aprendizagem, entre outras. Assim, o Licenciado em Computacédo tem um amplo
campo de trabalho que vai além da sala de aula no contexto escolar. Medidas tomadas nos
Estados Unidos para reciclar professores para o ensino de computagéo na educacao basica
nao foram bem sucedidas.
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A Computacdo, como uma Ciéncia, tal como a Fisica, Quimica, Matematica etc., necessita
estar acessivel, com seus fundamentos e métodos, desde a Educacao Basica. Esta é a
posicao da Sociedade Brasileira de Computacédo - SBC. No mundo de hoje, a computagao esta
presente no dia-a-dia de todo cidadao.

A introducédo de conceitos de Ciéncia da Computagédo na educacao basica(4) é fundamental e
se justifica pelo seu carater transversal as demais ciéncias, para formar profissionais neste
importante ramo da ciéncia, para dominar suas aplica¢des, para viver num mundo cada vez
mais globalizado e para tornar o Pais mais rico e mais competitivo nas diversas areas de
aplicacdo da Computacao e da Tecnologia da Informagéao.
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