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Um dos primeiros trabalhos pedidos no curso de Tecnologia Educacional pela Profa. Carly
Machado foi “"Conceitue Tecnologia Educacional”. Minha turma (a primeira turma),
comecando a se equilibrar em meio aos muitos temas do curso, ficou apreensiva. Mas, como
estavamos em processo de especializacao, entendiamos que "se estavamos na chuva,
tinhamos que nos molhar". Eu, particularmente, por estar iniciando leituras sobre o tema, me
senti desafiada e pensei: "como estabelecer um conceito sobre um tema tdo amplo?" E
cheguei a conclusdo de que, mais do que temer, eu deveria experimentar esse desafio com
liberdade. Pensando assim escrevi o0 seguinte texto:

Interessante o ato de conceituar. Pensa-se que, diante de um conhecimento ja amplificado
pelo tempo, pela leitura, pela vivéncia, somos capazes de estabelecer certezas diante de
quase tudo, principalmente diante de aspectos caracteristicos de nossa vida profissional. Que
engano!!! Que dificuldade!! Entre nds e a folha de papel (ou a tela de um computador)
perpassam sentidos os mais diversos sobre 0os mais variados aspectos. Logo, no momento de
conceituar, precisamos remexer as aguas profundas (sujas ou nao) de nossa memdria, pingar
elementos coerentes e de acordo com a tematica estipulada a fim de certificar nossa
argumentacgéo. Essa certificagdo implica em certa linearizagéo legivel das varias formas de se
entender um ponto. Dizemos varias formas porque sabemos que as diferentes ciéncias
(Filosofia, Antropologia, Sociologia, Psicologia, etc.) incutem diferentes moldagens a um
mesmo objeto de estudo.

Mas o exercicio é: conceituar Tecnologia Educacional. E isso ndo é confortavel! Entao o que
fazer? Acreditamos que, primeiro, € necessario nos reconhecermos nos espagos menores
(sala de aula) com todas as suas implicacdes pedagdgicas e pessoais. Depois, € necessario
trabalharmos o redimensionamento do conhecimento junto com todos os meios de
comunicagao de massa. E, por fim, é necessario criar / ter uma leitura critica da prépria
vivéncia profissional com a inser¢ao da tecnologia. Nessa atitude, aceitaremos a participacao
da tecnologia como outra ferramenta de promoc¢ao do ensino-aprendizagem e, sendo assim,
poderemos reverberar criatividades, potencialidades, saberes, habilidades e competéncias,
com dinamismo e ludicidade.

Conceituar Tecnologia Educacional exige o conhecimento dos papéis exercidos pelo
educador, pelo aluno e pela escola na sociedade, no conjunto, em rede. Essa comunhao
conformara os processos ensino-aprendizagens, 0s processos de cognicado, dentro de alguns
padrdes sociais pré-estabelecidos (desse panorama ndo ha escapatéria!), gerando melhores e
outras formas de inser¢do de valores, de conhecimento e de critica em geral'.

Diante dessas e de outras dificuldades, optamos por construir essa conceituacdo em
fragmentos .
Esses oferecem uma onda cada vez maior de analise de um mesmo conteudo na medida em
que tentam oferecer todos os possiveis olhares sobre esse mesmo tema. Esses também
amenizam uma angustia nascida da obrigatoriedade de fechar (conceituar) um denominador
comum para uma expressao que, em si mesma, traz uma grande ambiguidade, segundo
muitos tedricos (segundo Umberto Eco, tedricos divididos entre apocalipticos / integrados):
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Um pouco de histéria

Apos a Revolugéo Industrial, a percepgéo sobre as diversas questdes educacionais tomou um
novo rumo: era necessario modificar as estratégias pedagogicas de forma a estabelecer-se um
dialogo mais paralelo e profundo com as chamadas "novas tecnologias" em curso. As relagdes
até entdo, num continuum e sob a égide do poder, entre educador-educando-escola para a
apreensao do conhecimento, obrigou-se a um repensar, a uma renovagéo, diante do acelerado
avanco das tecnologias?. Por que? Porque estas penetraram no ambito escolar e académico
como novas mediadoras das atitudes impulsionadoras / criadoras dos processos cognitivos
pela multiplicidade de opc¢des de aprendizado oferecidas em sua estrutura. Em consequiéncia,
rompeu-se (pretendia-se) com a linearidade conteudistica (curricular) de forma quase que
definitiva. E todas as figuras dessa relacédo (educador-educando-escola) tiveram que repensar
suas metodologias tanto para ensinar quanto para aprender. Afinal, ensinar (etimologicamente)
€ indicar, fazer sinal, apontar numa direcao; logo ensinar e aprender, sugerem, juntas,
aberturas de linhas estratégicas para que os educadores sofistiquem suas praticas, os
educandos participem da cotidianidade como criadores de seu préprio mundo e a escola
atravesse a historia mantendo sua proposta de vértice do conhecimento continuado.

O crescimento da importancia dos meios de comunicagdo de massa modificou todo um
contexto social e trouxe um novo icone: a velocidade. Informagdes e imagens entraram em um
processo alucinado de supresséo dos vacuos deixados por uma educagado autoritaria. Logo
logo esses meios impuseram uma interagao entre educador/escola e os educandos tendo em
vista, ainda, a concepcéo geral de que a escola visa formar individuos capazes de desvendar a
realidade. A Educacao, entdo, exige-se um rompimento com os liames de uma tradicdo
enlameada de tendéncias até entédo (e apesar de tantas adjetivagées) mantenedoras de um
extrato politico, social e econémico criado para justificar todas as exclusées possiveis, sem ser
tocada.

"E preciso desmitificar sua credibilidade, imparcialidade, competéncia, fascinio, veracidade e
autoridade. (...)" (Leite, 2003: 106)

Dentre os meios de comunicacao de massa, atualmente inserimos, sem temor, esta a
Informatica (Internet): suporte de recursos ludicos (cor, som e movimento), agora
aglutinadores, pela seducao da novidade, de todos 0s processos pertinentes ao ato de
conhecer pelo seu aparente aspecto de possuidor de todas as informagdes necessarias a
continuidade desses mesmos processos. A rapidez e a versatilidade (mais uma do que outra),
elementos que caracterizam sua funcionalidade e seu uso, passam a ser elementos integrantes
de uma geracéao cadtica de sentido, de valores, de objetivos e do préprio conhecimento. O
titulo do Cd do grupo Os Titas, "Tudo ao mesmo tempo agora", definiria com toda a clareza
essa geragao e sua relagdo com a informatica (computador).

Mas aquilo que condenamos, a relagao de nossos jovens com 0s meios de comunicacao
como, por exemplo, a Internet, acontece, para eles, como lugar quase de "salvacao" de suas
individualidades porque se sentem desmembrados de seus pais. Nesse mundo "careta" nao ha
didlogo entre vontades, ha rispidas discussdes entre o que se considera banal e o percebido
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como primordial.

Para os jovens, ler cédigo de barras, operar terminais bancarios, jogas videogames, pesquisar
na Internet ou a partir de CD-ROM, entender o funcionamento de aparelhos de DVDs, sdo suas
acoOes habituais e agdes feitas "sem pensar". O jovem atual € simbi6tico em relagéo a
tecnologia. Logo € claro que sua percepc¢éo, sensacao, atengao estejam redimensionados de
acordo com essa "habitualidade" tecnolégica. Ter intuicdo nao € mais um desejo, agir por
intuicdo ndo é mais tao atraente, a intuicao torna-se o elemento base para cada uma das suas
escolhas. Maturacéo (processo que exige estancamento do tempo para uma verticalizagcao
no/do que se queira criar ou saber) nem passa perto dessa geracdo. E uma acdo cuja
acessibilidade demora demais. Essa geracao exige dinamismo e muita ludicidade! Mas essa é
outra discussao!

Diante de tantas controvérsias, e mesmo assim, inaugura-se a Cibercultura. E com ela, a
discussao sobre tecnologias e as novas formas de conhecer. Estamos em Rede. Estamos na
Rede. Estamos em eterno (!) estado de construgéo. Logo, conceituaremos Tecnologia
Educacional por partes:

e A Tecnologia Educacional ocupa-se em desenvolver as diversas formas de inteligéncia na
interacdo individuo-maquina-individuo (virtual) prestando um servico criador, fortalecedor e
"imaginador” de novas atitudes diante de uma forma tradicional de se processar o
ensino-aprendizagem;

e A Tecnologia Educacional é uma vertente teorica que, a partir de seus elementos
constitutivos, multifaceta (pulveriza?) ainda mais as possibilidades de ser criativo, inerente ao
ser humano, ainda que reprimido por instancias referendadas por uma tradicao secular, por
exemplo: ainda falamos em disciplinas;

e A Tecnologia Educacional incorpora e aproxima o corpo (docente e discente) de uma
construgcédo ainda maior de possibilidades de manutengao da constru¢ao hetero do individuo na
medida em que tem como objetivo implodir o olhar, a percep¢édo, a memoria, atingindo e
englobando o mundo virtual;

e Tecnologias Educacionais promovem novas formas de reconstrugdo do conceito de Escola,
na medida em que implementam novas formas de educar, novas formas de produzir um
espirito critico, novas maneiras de movimentar os conceitos educacionais ao nivel das
subjetividades tornadas virtuais;

e A Tecnologia Educacional € uma forma de ultrapassar (transformar?) icones da filosofia
como autonomia, alteridade, ética, estética e o proprio conhecimento, pois, além da
possibilidade de interferéncia em alguns deles, ndo necessita de nenhuma presentificacao
como detonadora (impulsionadora) de outras. A eleicao de outras formas de pensar esses
conceitos ocorre no virtual, na relagdo virtual. Ser ou ndo ser alguém, ter ou ndo ter um nome,
fazer ou ndo fazer certas coisas, sdo opgdes, sdo escolhas oferecidas sem que o processo de
culpa se instaure no momento dessa escolha;
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e As Tecnologias sdo formas de ampliar o espago ocupado pelos individuos através da
sensacao do todo;

e A Tecnologia Educacional ultrapassa o saber informacional na medida em que se reconstroi
em comunhao com a inteligéncia humanas;

e A Tecnologia Educacional transforma o atual, transforma a momentaneidade em que ocorre
(sala de aula, pesquisa para o professor, pesquisa individual etc.) como também transforma o
virtual, pois estabelece meios, recursos possiveis para um mesmo aprendizado
(aprendizagem?)

e A Tecnologia Educacional amplia as formas de comportamento, reelabora conceitos /
valores, imprime novas marcas na cotidianidade (pela transformacgao das subijetividades),
inaugura novas alteridades (o outro ndo € so fisico, € virtualizado), empresta novos sentidos /
sentimentos, ou seja, a Tecnologia Educacional reinaugura o individuo pelo nivel de criticidade
gue alcanga em seu manejo;

A intelectualidade, em sua maioria, investe contra a exacerbag¢ao da importancia do uso das
tecnologias educacionais, pois teme perder seu lugar, teme mudancas, teme a perspectiva de
nao-sobrevivénciad ja que se quer figura centralizadora do imaginario social. Essa
intelectualidade ainda ndo percebeu que as mudancas ja estdo em processo a um certo
tempo!!

e A Tecnologia Educacional entdo promove, a partir de um professor mediador, uma tomada
de posicao mais séria sobre a responsabilidade desse sob tantos sujeitos que o cercam na
medida em que, em nucleos pequenos (sala de aula), estimula a uma procura critica,
compactua com as vontades advindas do fora-escola e recria as diversas "vozes" do social, as
ultrapassando, as problematizando, as engrandecendo e, I6gico, as fixando. Diante disso, os
conteudos perpassarao essa logica, na medida das caréncias, dos graus de importancia, dos
interesses, de cada sujeito, mas o nivel do alcance dessas exposi¢cdes se dara de forma
diferenciada. Todos estarédo (expostos) as mesmas problematiza¢cdées, mas cada um a
absorvera ou nao, diante das proprias expectativas.

e Tecnologias Educacionais sdo recursos fora-escola, advindas do viés cientifico, que
agilizam, ampliam, transformam, implementam os processos de ensino-aprendizagem de forma
a, constantemente, poder inaugurar um novo individuo com uma leitura cada vez mais critica.

Essas tantas possibilidades de conceituacao também oferecem contrapontos menos positivos,
mas isso penso depois.

Notas:
1 Légico, partimos do principio de que todas as tecnologias devem se prestar as linhas
mestras da Educacéo brasileira. O caminho € usar a tecnologia e ndo ser usado por ela.
2 Primitivamente, a maquina foi um objeto pensado como gerador de qualidade de vida aos
individuos, pois eliminaria o tempo "perdido" em agdes repetitivas cuja criatividade jamais se
apresentava.
3 Destacamos o adjetivo, pois ndo o consideramos tdo 6bvio diante dos conceitos de
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Inteligéncia Virtual, Inteligéncia Competitiva, Inteligéncia Artificial etc., que refletem o
envolvimento do homem com a maquina.
3 Sobrevivéncia leia-se manutencao de um lugar fixo.
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